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Rozwiniecie tytutu

W mojej pracy teoretycznej prezentuje opis zatozen oraz wykonania dyplomu.
Forma docelowa ma postac spektaklu, na ktéry sktada sie animacja, ruch oraz dzwiek.

Realizowany jest w Pracowni Animacji prowadzonej przez prof. Krzysztofa Kiwerskiego.

Wiekszos$¢ moich poprzednich dziatan byto mniejszymi formami animowanymi
inspirowanymi i powigzanymi przede wszystkim z muzyka. W dyplomie licencjackim
dotaczytam do tego medium ruch. W pracy magisterskiej zapragnetam pdjs¢ o krok dalej

i jeszcze bardziej zintegrowac to co fizyczne i cielesne - z animacja.

Wybér formy spektaklu nie jest przypadkiem. Od dtuzszego czasu wspotpracuje z
teatrami jako aktorka i realizatorka animowanych scenografii. Wystepowatam tez w
wielu para-cyrkowych show jako zonglerka i tancerka. Scena jest wiec dla mnie

doskonatym i dobrze znanym nosnikiem przekazu.

Chcac i mdc realizowac swoje zatozenia z jak najlepszym skutkiem oraz z jak
najmniejszg pomocy 0sOb z zewnatrz, poza przygotowaniem merytorycznym i
technicznym - potrzebowatam rowniez przygotowania fizycznego. Zaczetam wiec

treningi w zakresie capoeira’y, nastepnie dotgczyta do tych dziatan réwniez akrobatyka.



Rozwiniecie tytutu

Technomedycyna jest kolejnym etapem rozwoju medycyny. taczy wiedze i
umiejetnosci lekarzy z nowoczesng technologia. Wybiega poza walke z chorobg, czy
kalectwem, ulepszajac zdrowe ludzkie ciato. Sztuka taka jak bioart korzysta i czerpie z tej
dziedziny w sposéb dostowny. W moim przypadku natomiast jest to inspiracja tematem

nowoczesnej medycyny. Przeksztatcam idee w wizje.

Tytutem pracy artystycznej jest Rownowaznia. Rdwnowaznia jest urzgdzeniem
gimnastycznym, oraz rekreacyjnym. Stuzy do wykonywania akrobacji, gdzie
najwazniejszym elementem jest doskonate wyczucie réwnowagi. W mojej pracy
artystycznej poruszam sie w futurystycznym sSwiecie. Cztowiek przysztosci bedzie miat
mozliwos¢ doskonalenia, ale réwniez catkowitego wyboru swojego ciata. Moja
bohaterka sprébuje balansowa¢ pomiedzy cztowieczenstwem, biologig, a wykreowanym

przez siebie ideatem.

Podtoze teoretyczne

Ewolucja nigdy nie byta sentymentalna. Gatunki ksztattowaty sie poprzez
dostosowywanie sie do panujgcych warunkéw, najmocniejsze jednostki przekazywaty
swoje geny potomstwu, te stabsze - ginety. Cztowiek w poréwnaniu do innych
organizméw ulepszyt swoj gatunek niezwykle szybko. Wraz z rozwojem cywilizacji,
zmieniaé sie zaczeta fizycznos¢ (np. stajemy sie coraz wyzsi, zmieniajg sie nasze rysy
twarzy). Ingerujgc w otaczajgce nas srodowisko - zmieniamy zapotrzebowanie na
konkretne czynniki potrzebne nam do funkcjonowania. Wymagania sie zmieniaj3.
Cztowiek zawsze miat tendencje ku checi ulepszania, “upgrade’owania” wtfasnego

umystu i ciata.



Obecnie w powszechnym uzytku sg “wspomagacze” utatwiajgce komfort zycia (a
czasem jest wrecz to jedyna mozliwos$¢ na dalsze funkcjonowanie) osdéb chorych i
niepetnosprawnych, takie jak szkta kontaktowe, rozruszniki serca, protezy, $rodki
farmaceutyczne i inne. Jednakze cztowiek “kompletny” i zdrowy czesto pragnie dalej sie
ulepszaé. W tym miejscu pojawiajg sie trenerzy personalni, operacje plastyczne,
modyfikacje ciata, wspomaganie funkcji mdzgu za pomocay farmakologii i inne. Rozwdj

nauki daje nam coraz wiekszy wybor.

Mozliwosci przeszczepdw, coraz sprawniejszych bionicznych protez, w koricu
hodowanie tkanek bez potrzeby ingerowania w organizm dawcy - z jednej strony dajg
olbrzymie mozliwosci pomocy osobom chorym i niepetnosprawnym, z drugiej jednak
stanowig zagrozenie, gdy zostang uzyte wbrew swojemu pierwotnemu przeznaczeniu

(wojsko, terroryzm).

Juz dzi$ technologia jest w stanie nie tylko przywraca¢ normalne funkcjonowanie
ciata, lecz takze zwieksza¢ jego mozliwosci. Prof. Hugh Herr?, ktéry stracit obie nogi
podczas wypadku w gdrach, dzi$ nie uwaza sie za kaleke. Kiedys jego protezy byty ciezkie
i niewygodne, dzi$ jednak sg juz tak komfortowe w uzyciu, ze - jak sam moéwi -
zastanawia sie, czy nie amputowac sobie rak, by zastgpi¢ je mechanicznymi. Tak jak
miato to miejsce w przypadku biegacza Oscara Pistoriusa?, ktéry pobijat rekordy

szybkosci dzieki specjalnie dla niego skonstruowanymi protezom.

Protezy przestajg by¢ czym$ wstydliwym réwniez w innych dziedzinach zycia i
pracy. Modelka Aimee Mullins® chwali sie, ze ma w posiadaniu do uzytku kilkanascie par
nog - do wyboru. Zostata pozbawiona wtasnych nég z powodu hemimelii. Startowata w
paraolimpiadzie w Atlancie w 1996 roku w dyscyplinie bieg na 100 metréw, z wynikiem
17,01s, a w skoku w dal - 3,14 m. Dzieki protezom moze modyfikowaé swdj wzrost od
172 do 185 cm. Amerykanski magazyn “People” umiescit jg na liscie pieédziesieciu

najpiekniejszych oséb.

" https://en.wikipedia.org/wiki/Hugh Herr
* https://pl.wikipedia.org/wiki/Oscar_Pistorius

? https://pl.wikipedia.org/wiki/Aimee Mullins



Wystepowata w programach telewizyjnych, zagrata w cyklu filméw ,Cremaster””
autorstwa Matthew Barney’a. W swojej kolekcji posiada nogi spetniajgce poszczegdlne
funkcje - do biegania, ptywania, codziennego uzytku, itp. Posiada tez wersje
,wieczorowg” dostosowang do obuwia na wysokim obcasie. Niektére wygladajg

realistycznie, inne sg wykonane wedle zamystu artysty-twércy, np. azurowe.

Problemem wcigz pozostaje cena. Bioniczne rece Les Baugh'as, ktory jest
pierwszym cztowiekiem kontrolujgcym swoje protezy za pomocg mysli - warte sg pét
miliona dolaréw. Sami konstruktorzy przyznaja, iz kwota ta powinna by¢ co najmniej

dziesieciokrotnie nizsza, aby mogli z nich korzysta¢ rdwniez mniej zamozni potrzebujacy.

Powstaja i realizowane s3 wiec kolejne projekty, takie jak Limbitless Solutions®
prowadzony przez doktoranta University of Central Florida - Alberta Manero. Dzieki
technologii druku 3d jest on w stanie wyprodukowaé¢ nowoczesng proteze kosztujaca
kilkaset, a nie kilkadziesiat tysiecy dolaréw. Z takiej protezy korzysta m.in. siedmiolatek

Alex Pring.

* Pieciocze$ciowy projekt autorstwa Matthew Barney’a, faczacy w sobie film i ine sztuki
wizualne, okreslany przez samego tworce terminem — meta rzezba.
https://pl.wikipedia.org/wiki/Cremaster

> Les Baugh stracit rece jako nastolatek. Naukowcy z John Hopkins przywrécili mu sprawnoéé
dzieki nowoczesnym protezom kontrolowanym za pomocg umystu.
http://www.nytimes.com/2015/05/21/technology/a-bionic-approach-to-prosthetics-controlled-
by-thought.html?_r=0

® Limbitless Solution — jest to organizacja non profit, zrzeszajaca wolontariuszy dziatajacych na
rzecz dzieci potrzebujgcych pomocy. Projektujg, oraz produkujg spersonalizowane protezy dla
najmtodszych.

http://limbitless-solutions.org/index.php/en/



Kolejnym etapem prac nad tworzeniem “supercztowieka” s3 ingerencje
chirurgiczne (golfista Tiger Woods przeszedt dwukrotnie operacje, co dato mu lepszg
ostro$¢ widzenia niz ta, ktéra jest uwazana za przecietnie standardowa’) oraz pomysty
dotyczgce implantologii. Wspodtczesne implanty slimakowe u oséb z uszkodzonym
zmystem stuchu pobudzajg zakonczenia nerwowe w uchu srodkowym. W Stanach
Zjednoczonych sg juz dostepne niezwykle czute aparaty stuchowe umozliwiajgce
ustyszenie tego, czego zrddto jest bardzo odlegte fizycznie. Trwajg rowniez badania nad
sztucznym wzrokiem, polegajgce na przekazywaniu danych z kamery bezposrednio do

uktadu nerwowego z pominieciem siatkdwki oka.

Od wielu lat prowadzone sg prace nad zintegrowaniem modzgu z elektronika.
Prof. Theodore Berger z University of California w Los Angeles chce zastgpi¢ hipokamp
implantem®. Cztowiek pozbawiony tej czeéci mézgu nie jest w stanie zapamietywac
informacji, zyje jedynie “jakby w czasie terazniejszym”. Powstat jego elektroniczny
odpowiednik. Po pozytywnym wyniku badan na szczurach i matpach prof. Berger

pracuje nad wersjg dla ludzkiego mdézgu.

Neil Harbisson — artysta i dziatacz na rzecz cyborgizacji, urodzit sie z przypadtoscia
achromatopsji, czyli niezdolnosci do widzenia barw. W 2004 roku wszczepiono mu
implant, ktéry przywraca te sprawnos$¢, jednakie w inny niz znany wiekszosSci ludzi
sposob. Neil wcigz widzi w odcieniach szarosci, natomiast barwy moze styszec. Jak sam
mowi, nie uwaza swego stanu zdrowia za niepetnosprawnos¢. Uwaza, iz jego sposéb
widzenia ma wiele zalet (np. lepiej od wiekszosci ludzi widzi w warunkach ciemnosci,
tatwiej rozpoznaje ksztatty i zapamietuje je, jest bardziej wyczulony na ruch). Antena
umieszczona w jego glowie przekazuje wibracje poprzez kosci czaszki bezposrednio do

jego ucha wewnetrznego. Kolory “styszy” w inny sposéb, anizeli zwykte dzwieki. Uwaza

7 Artykut poswiecony laserowej korekcji wzroku Golfisty Tiger'a Woods’a. Dzieki dwukrotnej
operacji nie tylko poprawit in zdolno$¢ widzenia, ale tez przewyzszyt normy okulistyczne.
http://www.whittenlasereye.com/tiger-woods.htm

& Artykut opisujacy przebieg pracy zespotu dr Theodore Berger z Uniwersytetu Potudniowej
Kalifornii nad stworzeniem protez poprawiajgc przeptyw impulséw w obszarze hipokampu.
http://www.rp.pl/artykul/1023501.html?print=tak&p=0



on, iz dzieki nowemu zmystowi odczuwa rzeczywisto$¢ znacznie gtebiej, niz przed
operacjg. W 2010 roku zatozyt Cyborg Foundation majgcg na celu wspierac ludzi, ktérych

marzeniem jest zosta¢ cyborgiem.’

Obecnie mozliwosci biodruku 3D pozwalajg na stworzenie naczyn krwionosnych
(amerykanska firma Organovo zajeta sie tym zagadnieniem jako pierwsza)lo. Trwajg
prace nad drukowaniem catych organdéw gotowych do przeszczepu do organizmu biorcy
(juz w 1996 r. prof. Atala wydrukowat w petni sprawng nerke z komérek macierzystych
myszy, aktualnie badania prowadzi w tym zagadnieniu firma Biobots, ktdéra
wyprodukowata niewielkg drukarke bio 3D, chociaz to naukowcy japonskiego zespotu
badawczego pod przewodnictwem prof. Tsuyoshi Takato ze Szpitala Uniwersyteckiego w
Tokyo twierdzg, iz w 2016 roku bioprinting tkanek zacznie byé stosowany w leczeniu

ludzi.™)

Moze za jaki$ czas, zamiast produkowac coraz lepsze i doskonalsze bioprotezy
bedzie mozna wyhodowaé brakujgcy element ludzkiego organizmu na podstawie

komdrek macierzystych pacjenta.

Mozna tez pozostawi¢ wybér - bioprotezy mogg dawac nadludzkie mozliwosci -

ruchowe i sitowe. Miedzynarodowa grupa naukowcow stworzyta polimerowy miesien,

? Cyborg Foundation — organizacja non profit wspierajaca ludzi, ktérzy chca zosta¢ cyborgami
ulepszajac swoje zmysty dzieki zastosowaniu cybernetyki. Zajmuje sie tez obrong praw
cyborgdéw, oraz promuje cyborgism jako ruch artystyczny.

http://cyborgism.wix.com/cyborg

1% Artykut poswiecony technologii biodruku 3d, oraz opis mozliwosci jej zastosowania.
http://nauka.newsweek.pl/serce-z-drukarki-3d,101490,1,1.html i
http://odkrywcy.pl/kat,111398,title,Biodrukarki-zbuduja-nowe-organy-i-
kotlety,wid,15280092,wiadomosc.html

! Artykut opisujacy przebig pracy badaczy pod przewodnictwem prof. Tsyoshi Takato nad
bioprintingiem 3d.
http://drukarka3d.pl/japonia-bioprinting-tkanek-moze-byc-stosowany-w-leczeniu-ludzi-juz-w-
2016-roku



ktory posiadajgc strukture miesnia ludzkiego jest w stanie udzwignaé nawet tone - tatwo

sobie wyobrazié¢ jakimi to skutkuje mozliwoéciami.*?

Protetyczne ramie Jason’a Barnes’a pozwala mu nie tylko powrdci¢ do gry na
perkusji, ale takze przeskoczy¢ niedoskonatosci budowy reki ludzkiej. Dzieki protezie gra

lepiej i sprawniej niz jest w stanie zrobié to cztowiek biologicznie kompletny.13

Mozliwosci, ktére daje genetyka moga grozi¢c powrotem finansowanej przez
panstwo eugeniki. Istnieje prawdopodobierstwo powstania genetycznych kast. Z jednej
strony od mozliwosci finansowych rodzicéw bedzie zalezato, jak bardzo doskonaty
bedzie ich potomek. Z drugiej za$ strony, patrzac szerzej - powstanie zdrowsze i jeszcze
bardziej inteligentne spoteczenstwo. ,0sobiscie uwazam, ze w odniesieniu do przysztych
technik inzynierii genetycznej powinno sie zrezygnowaé z silnie nacechowanego stowa
eugenika i zastgpic je stowem ¢ h 6 w (ang. breeding - przyp. ttum.) - czyli niemieckim
Zichtung, stowem, ktdérego uzyto pierwotnie w Niemczech jako odpowiednika
darwinowskiego dobor u . W przysztosci bedziemy prawdopodobnie w stanie hodowaé
istoty ludzkie tak jak hodujemy zwierzeta, lecz znacznie bardziej naukowo i skutecznie,
wybierajac, ktdre geny chcemy przekaza¢ swoim dzieciom. Chéw nie zawiera konotacji
zwigzanych z finansowaniem przez panstwo, sugeruje zas$ potencjat dehumanizacji

tkwiacy w inzynierii genetycznej.”**

Co jednak z wolnoscig jednostki? Rozwdj technologiczny nie pominie réwniez

indywidualnych uzytkownikow. Jesli cos jest kontrolowalne - pojawia sie ktos, kto bedzie

'2 Opis procesu powstawania, oraz mozliwosci zastosowania sztucznego miesnia.
http://natemat.pl/96527,stworzono-sztuczny-miesien-o-nadludzkiej-sile

13 Jason Barnes — perkusista, stracit reke w wyniku porazenia pradem. Wtasnorecznie
skonstruowat mechaniczng proteze, czym zainteresowat Erica Sandersa, ktory wraz z grupg
studentdw z Georgia Institute of Technology skonstruowat proteze. Wynalazek ten umozliwit
Jasonowi stosowanie technik perkusyjnych bedacych poza zasiegiem mozliwosci zdrowego
muzyka.

http://tech.przeambitni.com/2014/03/06/roboramie-daje-nadludzkie-mozliwosci

YE Fukuyama, Koniec Cztowieka, przet. B. Pietrzyk, Znak, Krakéw 2004



te bariere prébowat przetamac. Biohakerzy i biolodzy mogg zacza¢ przypominaé
spotecznos¢ zwolennikdw programéw open-source. Powstang “bioupgrade’y” i
“biobtedy”. “lezeli (...) nature ludzka okreslimy jako zespdét typowych cech oraz
zachowan dla przedstawicieli gatunku ludzkiego, bedacych konsekwencjg okreslonego
uposazenia genetycznego, woéwczas dokonujgc modyfikacji wspomnianego uposazenia
zmienimy tez samg nature —przestanie ona juz by¢ ludzkg naturg. By¢ moze sytuacja nie
byta ktopotliwa, gdyby owg autotransformacje przeszta cata ludzkos¢, caty gatunek. W

praktyce jednak inny scenariusz jest bardziej realny. To grupy jednostek, wywodzgcych

sie z okreslonych srodowisk (odpowiednio zamoznych) przejs¢ mogg ten proces i w ten
sposdb monolityczna dotad ludzkos¢ podzieli sie na dwa gatunki —tych ,,z przypadku” i

tych , zaprojektowanych””.*?

Opis fabuty

Znajdujemy sie w Swiecie nieokreslonym pod wzgledem potozenia geograficznego
oraz czasowego. Kamera porusza sie wzdtuz waskiej ulicy, by po krotkim czasie przeniesé
widza do pomieszczenia, gdzie znajduje sie postac (aktorka na scenie — nie animowana).
Kobieta buduje swoje alter ego na ekranie. Zmienia swdj wyglad i sposdb poruszania sie
dostosowujgc do wtasnych upodobani. Ruch awatara jest uzalezniony od ruchu postaci.

Odzwierciedla jej pragnienia co do wtasnej fizycznosci.

> 0. Nawrot, Quo vadis homine? Ludzka natura w dobie eugeniki liberalnej,
https://www.academia.edu/9401258/Quo_vadis_homine_Ludzka_natura_w_dobie_eugeniki_li
beralnej
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Praca autorska, kadr z animacji. Miasto.

Awatar jest ulepszany do momentu, gdy zaczyna znacznie przewyzsza¢ swoimi
mozliwosciami fizyczne mozliwosci gtdwnej bohaterki. Interakcja postaci realnej z
animowang obrazuje pragnienia i prébe realizacji wtasnego rozwoju. Pojawiajg sie

elementy taneczne, ktdre ptynnie przechodzg w walke pomiedzy bohaterkami.

11



Praca autorska, kadr z animacji, Postac I.

Praca autorska, kadr z animacji, Postac I.
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Praca autorska, kadr z animacji. Postac II.

Praca autorska, kadr z animacji. Postac Il.
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Ciato fizyczne coraz szybciej sie meczy, nie jest w stanie dotrzymac¢ tempa
swojemu wirtualnemu odpowiednikowi. W koncu poddaje sie, by przenies¢ swoja
“Swiadomos¢” do awatara. Byé moze dzieki temu postaé bedzie mogta istnieé¢ wiecznie

lub tez przez taka transformacje zupetnie zniknie?

Eksplikacja rezyserska.

Akcja spektaklu dzieje sie na dwdéch ptaszczyznach - animowanej i taneczno-
aktorskiej. Symbolizuje to podziat na Swiat realny oraz wirtualny, ktéry przenika sie z
wytworami wyobrazni gtéwnej, prawdziwej bohaterki. Posta¢ pragnac ulepszaé i
zmieniac siebie dochodzi do granicy, po przekroczeniu ktérej watpliwe jest, aby nadal
mozna byto nazywac jg bytem ludzkim. Posta¢ animowana jest jednoczesnie awatarem,
ale tez w sposdb niedostowny przedstawia te udoskonalenia fizyczne, ktére opisywatam

w czesci “Podtoze teoretyczne”.

Pragne poruszyé kwestie wolnosci jednostki ludzkiej pod wzgledem mentalno -

fizycznym.

Proces cyborgizacji zachodzi u mojej bohaterki podczas obserwacji zachowania, ale
rowniez kierowania gestami swojego awatara. Cztowiek wspdtczesny, aktywny
internetowo, dokonuje takich procesdw codziennie — zakupy, kontakty towarzyskie,
nauka — to wszystko zaczyna funkcjonowaé¢ w sieci. Powstaje tozsamosc¢ siecowa
uzytkownika, ktdra moze istnie¢ rownolegle, badZ dopetnia¢ fizyczne istnienie danego
cztowieka. W mojej pracy ten proces jest przedstawiony poprzez interakcje bohaterki ze
swoim tworem — awatarem — Cyborgiem. Poczatkowo to cztowiek kieruje ruchami

swojego tworu. Ale Cyborg sie uczy, nie jest biologiczng istotg, wiec fizyczne zmeczenie
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go nie dotyczy. Z czasem zaczyna przewyzsza¢ mozliwosciami swojego stworce, ktory

probuje mu doréwnac, niestety nie jest to mozliwe.

,Cyborg jest organizmem cybernetycznym, hybrydg maszyny i organizmu, wytworem
rzeczywistosci spotecznej i fikcji’*®. ,Pod koniec XX wieku, naszego czasu, mitycznego
czasu, wszyscy jestesmy chimerami, wymyslonymi i sfabrykowanymi hybrydami maszyny

i organizmu, stowem, jeste$my cyborgami”®’

Zadaje pytanie o granice cztowieczenstwa w sensie cielesnym. Jak daleko

udoskonalony cztowiek wcigz pozostaje ludzki?

Inspiracje oraz opis techniczny

Poruszajgc sie na co dzied w Swiecie teatru, w sposdb naturalny przeniostam

animacje na scen(-;g.18 Podczas pracy przy dwdch spektaklach dla Teatru Stu w Krakowie

6p, Haraway, Manifest Cyborgow: nauka, technologia i feminizm socjalistyczny lat

osiemdziesigtych; Przeglqgd Filozoficzno — Literacki” 3, s. 49.
7 \bidem, s 50.

% 0d 15-go roku zycia jestem zwigzana z teatrem. Pierwsze kroki stawiatam na scenie
dzieki Stowarzyszeniu Teatralno — Lingwistycznemu w Krakowie, pod okiem Wiestawa
Danielca. Przez wiele lat bytam réwniez zwigzana z projektem SAO — jako aktorka,
tancerka i zonglerka. Nastepnie w Krakowskim Teatrze Bob — jako aktorka i autorka
wizualnych scenografii do spektaklu wg opowiadan Rolanda Topora. Nastepnym
etapem byta wspodtpraca z Teatrem Stu w Krakowie- spektakle ,Wyzwolenie” oraz
»Wesele” w rez. Krzysztofa Jasinskiego — animowana scenografia. Obecnie pracuje

nad wizualizacjg do spektaklu w rez. Dariusza Gnatowskiego.
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(“Wyzwolenie” oraz “Wesele” w rezyserii Krzysztofa Jasinskiego) przygotowywatam
animowang scenografie. Pozwolono mi na witasng interpretacje wiekszosci scen, dzieki
czemu miatam mozliwo$¢ obserwacji jak swiat animowany i gra aktorska w plastyczny
sposéb potrafig sie dopetniaé. Miato to ogromny wptyw na dobdr technik w mojej pracy

dyplomowe;j.

Pod wzgledem wizualnym zainspirowaty mnie prace m.in. “Why Patterns”
(wspétpraca choreografa Johana Bokaer’a z Snarkitecture)'®, show “Pixel” (wspdtpraca
choreografa Mourad’a Merzouki’ego z Adrienem Mondotem I Claire Bardainne)?, praca

“Punk” (rez. Drew Arnold), prace Hiroaki‘ego Umedy?".

Inspirowaty mnie rowniez pojedyncze prace, takie jak: “We Are All Made of

Stars” (Brendon Burton)? czy grafiki Marco Hayek’a.

Choreograficznie poruszam sie w estetyce tanca oraz brazylijskiej sztuki walki
capoeiry24. Jest ona tutaj uzyta jako kontrast do wszystkiego, co futurystyczne i
nowoczesne. To sztuka walki, ktéra powstata jako forma buntu, jest kwintesencjg walki o
wolnos$é. Capoerista udoskonala swoje ciato, cierpi z powodu urazéw i kontuzji, ale staje
sie sprawniejszy i mocniejszy. Przygotowujgc sie do dyplomu zaczetam uprawiac te

dyscypline, by méc petniej przekazaé zamyst swojej pracy.

9 performance “Why Patterns”. Jonah Bokaer & Snarkitecture, 2010 — 2012.
http://www.snarkitecture.com/projects/why-patterns-video/

20 “pixel” — spektakl taneczny, 2014. Projekt taczacy w sobie poezje,
iluzje oraz osiggniecia techniki.
https://vimeo.com/114767889

2! performance taczacy w sobie taniec i wizualizacje, autorstwa Hiroaki’ego Umedy, 2011.
http://holistic-strata.ycam.jp/

22 http://mydarkenedeyes.uk/post/35771087111/brendon-burton-we-are-all-made-of-stars
2 https://www.behance.net/gallery/28235197/the-seventh-son

% https://pl.wikipedia.org/wiki/Capoeira
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Aby méc doktadniej przenies¢ ruch tancerza i wojownika na ekran korzystatam
z techniki motion capture. Dzieki wspdtpraca zfirma GPS.PL® miatam mozliwos¢
korzysta¢ z kombinezonu z czujnikami XSENS MVN. Jest to kostium inercjalny, w ktérym
17 sensoréw orientacji zasila biomechaniczny model ciata cztowieka, pozwalajacy na
dosy¢ doktadny zapis cyfrowego modelu ruchu w tempie od 60 do 240 klatek na
sekunde. Poczatkowo byt to kombinezon przewodowy (Link), jednakze w pdzniejszym
okresie korzystatam z modelu beprzewodowego — Awinda.?®
Kombinezon generuje niestety btedy w zapisie, co rzadziej sie zdaza, gdy w procesie
mocap‘u uzywana jest optyka, jednakze w moim przypadku pozwolita mi uniezaleznic sie
od miejsca nagrywania. W nagraniach w wiekszosci zdje¢ wystepowatam osobiscie, lecz
do poszczegdlnych uje¢ wykorzystatam umiejetnosci moich treneréw: akrobaty
Battomieja Karwackiego (akrobatyka) oraz Sebastiana Banacha (capoeira).
Pierwsze nagrania powstawaty w firmie GPS.PL, natomiast elementy akrobatyczne oraz
scena walki zostaty zarejestrowane w przystosowanej do tego sali w Szkole Walki Drwala.

Proces twdrczy przebiegat weloetapowo. Ciggte treningi fizyczne (od listopada
2014 roku), scenariusz, modelowanie postaci, animacja otoczenia spektaklu, render‘y
oraz montaz.
Wykorzystywatam takie programy jak DAZ 3d (modelowanie postaci), Zbrush
(modelowanie postaci), Adobe Photoshop (tta, tekstury), Adobe After Effects
(postprodukcja, animacja), Cinema 4D (animacja, modelowanie, poprawianie ruchu
aktoréw), Adobe Premiere (montaz).

Muzyka powstata przy wspotpracy z basistg oraz kompozytorem Michatem Sarapata.

> http://www.gps.pl/

%6 Strona firmy XSENS — producenta kombinezonu. Na stronie znajduje sie petny opis techniczny
oraz opis dziatania produktu Awinda.
https://www.xsens.com/products/mvn-biomech/
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Podsumowanie.

Do catosci dyplomu podesztam wielowymiarowo (praca nad ciatem, tworzenie
Swiata animowanego), uwazam iz dzieki temu praca zyskuje gtebszy wymiar i jest
bardziej osobista. Wykorzystujgc umiejetnosci moich treneréw wygenerowatam
rzeczywiscie taki awatar, ktéry spetniatby moje oczekiwania pod wzgledem rozwoju
fizycznego.

Sam proces powstawania spektaklu jest integralng czescig pracy.

Finatowym wydarzeniem — spektaklem - chce zadac¢ odbiorcy pytanie: gdzie przebiega
granica pomiedzy normalnym cztowiekiem, nadcztowiekiem a zupetnie nieludzkim
tworem? Jako artystka — z ciekawos$cig badam zachodzace zmiany, czerpie inspiracje.

Obserwuje.
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